








P R E D G O V O R





Masovna pojava novih sistema i konvencija, od kako se ameri~ka dominacija u me|unarodnom brid`u zavr{ila 1955. godine, permanentno je izmenila karakter igre. ^ak i igra~i koji vi{e vole prirodne metode licitiranja moraju biti spremni da se konfrontiraju sa artificijelnostima koje koriste njihovi protivnici. Bilo koji par koji se nada da se efikasno nadme}e na najvi{em nivou, mora da posveti bezbroj ~asova diskusiji kako da tretira stotine odre|enih licitacijskih situacija, koje mogu nastati kada se suo~e sa protivnicima koji upotrebljavaju ve{ta~ke metode. To je neizbe`no uzaludan napor, jer nove metode ni~u br`e nego {to oni mogu razviti kontra mere, a napor da se zapamti celo mno{tvo dogovora iscrpljuje energiju, koju je bolje sa~uvati za fazu odigravanja karata. 


3-D  i  MAFIA Club  je prva brid` knjiga koja se bavi ovim problemom ~ija je slo`enost u porastu. Ona predstavlja potpun integrisan sistem licitacije zasnovan na kompletu kompetitivnih licitacionih principa, koji su potpuno nezavisni od posebnih metoda koje koriste protivnici, pri ~emu se izbor akcije u kompetitivnim aukcijama zasniva isklju~ivo na na tome koliko su odre|enih boja pokazali suparnici. ^im jednom savladate metode koji }e biti prikazani u ovoj knjizi, mo}i }ete da efikasno licitirate protiv svih modernih sistema, bez obzira kako komplikovani mogu biti, pa ~ak i protiv sistema koji jo{ nisu izmi{ljeni. Ovi 3-D kompetitivni licitacioni metodi se mogu koristiti sa bilo kojim konstruktivnim sistemom licitiranja, izuzev mo`da sa totalno ve{ta~kim relejnim sistemom, a posebno su efikasni ako se kombinuju sa  MAFIA Club sistemom. To je relativno jednostavan forsing tref sistem u kome se, za razliku od Precision-a, slobodno otvaraju 4-karatne majorske boje (~ak i trokaratne u nekim slu~ajevima !), koriste}i strukturu canapé tipa (MAjors FIrst Always, otuda MAFIA) kod koje se dr`anje u minorskoj boji razja{njava u drugoj rundi licitacije. MAFIA je odli~an sistem za sebe, precizan u konstruktivnoj licitaciji i protiv koga se te{ko igra u kompetitivnim aukcijama, mada moje testiranje do sada sugeri{e da ~ak i bez njega mo`ete ostvariti 2-4 ve}a svinga po sednici, isklju~ivo primenjuju}i 3-D. Po{to je, na najvi{em nivou, brid` ne{to oko  50%  procena u licitaciji, 10% licitacioni sistem, 30% igra u odbrani i 10% igra izvo|a~a, kako mogu da tvrdim za  3-D  da je tako efektivan ?


Razlog je da svi moderni sistemi, bez obzira koliko se razlikuju u konstruktivnim akcijama, upotrebljavaju u su{tini iste kompetitivne licitacione metode. I tamo gde razlike postoje, vi{e su stvar stila nego sistema. Sem uvo|enja slabog skok overkola od strane Oswalda Jacoby-a tridesetih godina i negativne kontre Al Roth-a 1957. godine, osnovna kompetitivna licitaciona struktura koju koriste moderni eksperti je skoro nepromenjena od Ely Culbertson-ovih dana. ^udno je da su teoreti~ari ukazali kompetitivnoj licitaciji tako malo pa`nje, po{to pa`ljivo prou~avanje igre na proteklim svetskim prvenstvima pokazuje da je oko 70% IMP-a zara|eno na deljenjima u kojima je bilo kompetitivne licitacije na jednom ili oba stola. Po{to je prvi kompetitivni licitacioni sistem projektovan da se meri i sa prirodnim i sa ve{ta~kim sistemima, ne iznena|uje da 3-D proizvodi nekoliko ve}ih svingova po sednici. Prirodno, ova prednost }e biti samo privremena, jer bolji igra~i stalno uvode nove superiorne metode ili nalaze na~ine da ih neutralizuju. Svedoci ste koliko varijeteta odbrane protiv forsing trefa se pojavilo otkada je Precision postao popularan.


Dozvolite mi da ilustrujem efikasnost sistema  3-D  na nekoliko primera uzetih iz  1-D  pod-sistema, koji se primenjuje kada protivnici poka`u samo jednu odre|enu boju:
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Koriste}i standardne metode, nema zadovoljavaju}e akcije u primeru 1a. 1NT je malo navu~eno, dok vas informativna kontra stavlja u lo{u poziciju ako partner odgovori 2(. Overkol 1( mo`e da pro|e, ali mnogi eksperti bi verovatno pasirali i oslonili sa na to da }e partner otvoriti ako se licit pasira do njega. U 1-D,  1(  overkol pokazuje pik-tref dvobojac sa bar 4  karte u svakoj boji, i negira dr`anje Qxx ili bolje u karonu.


Sa kartom iz primera 1b, standardna praksa je pas i nada da partner o`iveti licitaciju ili }e protivnci licitirati 2(, omogu}iv{i vam odlo`enu informativnu kontru. U 1-D, cue-bid  2(  (2+2 Q) pokazuje dvostruki stoper u hercu plus dve od tri nelicitirane boje.


Karta u primeru 1c je u standardnim metodima suvi{e slaba za kontru i potom licit trefa, dok direktni 2( ili 3( overkol rizikuje da se ne na|e pik boja. U 1-D,  2NT  overkol pokazuje nespecificiranu boju od 6-7 karata sa teksturom (obi~no minor) sa 4-karatnom bojom sa strane (obi~no major).
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Primer 2 predstavlja pravu dilemu u standardnim metodima. 2( bi bilo ispravno ako partner ima 4 pika, ali mo`e da bude u`asno ako ima samo 3 pika i minimalnu kontru, dok licit 2( reskira da se propusti najverovatnija man{a ili najbolji part-skor. Sa 1-D, u stanju ste da licitirate 1( sa ovom rukom. To je forsing i uslovni transfer za tref. Od kontrera se zahteva da prihvati transfer sa Qxx ili boljim u trefu, ili da u protivnom licitira svoju najbolju boju (sem ako ima vrlo jaku kartu). U svakom slu~aju, u stanju ste da licitirate 2( u slede}oj rundi, nagove{tavaju}i umereno dobru ruku sa 4-5 trefova i 4 pika.  


Ovo je samo uzorak raspolo`ivog oru|a u 3-D, a ipak je sistem lak za pam}enje i funkcioni{e dobro bez obzira na sistem koji koriste suparnici. [ta vi{e, ista osnovna gra|a se koristi u ofanzivnoj kompetitivnoj licitaciji, kada je va{a strana otvorila a protivnici interveni{u. Ova struktura ne zahteva negativne kontre, tako da su sve ofanzivne kontre kaznene, ~ime su kaznene kontre opet uzdignute sa ivice ponora.


3-D & MAFIA Club  po{tuje va`nost kompetitivne licitacije, opisuju}i potpuno 3-D  defanzivne i ofanzivne metode pre predstavljanja podjednako inovativnog MAFIA Club sistema za konstruktivne akcije. MAFIA vi{e li~i na Katz-Cohen-ov Breakthrough sistem nego na Schenken-ov, a superiornija je tim dobro poznatim forsing tref sistemima sa ~etvorokaratnim majorom na mnogo polja, uklju~uju}i revolucionarne SBS odgovore u boji ispod singla (Suit Below Singleton) na forsing tref, koji lociraju singl ili {iken u odgovara~evoj ruci, a potom se vra}aju na prirodno licitiranje do zavr{etka aukcije. Tako|e je uklju~ena baterija vi{ezna~nih otvora na nivou 2, za ruke sa 6-3-3-1, 5-3-3-2 i 4-4-4-1 raspodelom, koji su kuga za one odane 4-karatnom majoru i koji koriste standardne metode. Za istra`ivanje slemova, MAFIA se oslanja uglavnom na inovativni Feedback Keycard i cue-bid strukturu zasnovanu na Lindsay-evom zakonu ("Ne po~inji cue-bid sekvence bez najmanje dva asa!"), 
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ali mo`e pozvati upomo} i Lindsay/Rush Asking Bids u specijalnim slu~ajevima, kao {to su ruke sa kod kojih forsing tref otvara~ ima {iken. Sa ovim i drugim novim konceptima, MAFIA se pribli`ava ta~nosti kompleksnih relejnih sistema u aukcijama bez me{anja protivnika, izbegavaju}i istovremeno ranjivost tih sistema od neprijateljskih intervencija. 


Ovo vrlo nagla{eno nije knjiga za po~etnike i srednjake. Ceo sistem je projektovan za timske me~eve na najvi{em nivou i zahteva od oba partnera solidnu procenu u licitaciji, {to se sti~e samo kroz dugogodi{nje iskustvo.  3-D  kompetitivne metode i izvesni elementi iz MAFIA Club-a mogu biti u krajnjem slu~aju usvojeni i za parsku igru, ali u svakom slu~aju upozoravam vas da ne kupujete ovu knjigu dok ne dostignete ekspertski status, jer }e manje iskusni igra~i bolje potro{iti svoj novac i vreme savladavaju}i osnove. 3-D & MAFIA Club je posve}en onim igra~ima koji su reprezentovali Ameriku na me|unarodnim takmi~e-njima u pro{lih 25 uglavnom frustriraju}ih godina, osve`enim samo slu~ajnim trijumfima, u nadi da }e pomo}i budu}im ameri~kim internacionalcima da ponovo ostvare prevlast, koja je izgubljena 1955. godine. Saglasno tome, bilo koji ACBL igra~ sa internacionalnim rejtingom mo`e dobiti dopunski primerak, poslav{i svoje ime i adresu izdava~u. 


^esto se ka`e da nema ni~eg novog u brid`u, {to je o~igledno preterivanje koje, ipak, ukazuje na to da svaki novi doprinos ima tendenciju da  bude ne toliko inovacija, koliko nova kombinacija starih ideja. To je manje vi{e istina i o ovoj knjizi, iako odnos pravih inovacija mo`e biti ne{to vi{i ovde nego u prose~noj knjizi o brid`u. U uvodnom poglavlju, poku{a}u da trasiram istorijski razvoj metoda koji }e biti prikazani i da nazna~im, gde je to mogu}e, izvore licitacionih koncepata koji su predstavljeni, ukoliko ih se se}am. Ukoliko to nije u~injeno, zna~i da je koncept nov, koliko ja znam, ili da je njegovo poreklo meni nepoznato, u kom slu~aju ovde pru`am izvinjenje za~etniku. 


Mnogo godina su knjige American Contract Bridge League o svetskim prvenstvima bile kako zadovoljstvo za ~itanje, tako i neprocenjiv izvor za istra`ivanje brid` teoreti~ara. Zahvalan sam ACBL-u  i za dosledno visok kvalitet tih knjiga i za dozvolu da reprodukujem preko 100 deljenja iz knjiga od 1976-79. godine, radi ilustracije licitacionih metoda predstavljenih u ovoj knjizi. Podjednako sam zahvalan Edgaru Kaplanu i Jeffu Rubensu, izdava~ima The Bridge World-a, ~ija neprekidna serija "Izazovite {ampione" (Challenge the Champs)  pru`a odli~an materijal za testiranje novih sistema, za dozvolu da iskoristim preko 50 deljenja iz te serije, za prikaz kori{}enja  MAFIA Club  sistema.     


Moj dugogodi{nji prijatelj i partner Jerry Brown, ne samo da je pro~itao svaku re~ svake skice rukopisa kriti~ki i konstruktivno, nego je i neizmerno doprineo ovom sistemu, poma`u}i da se isprobaju njegove razli~ite komponente, dok su se razvijale kroz pro{le dve dekade, stalno me podse}aju}i da sistem treba da ostane jednostavan i lak za pam}enje.  Tako|e sam zahvalan direktorima lokalnih ACBL turnira, Nell Gauthier-u i Meg Galey-u, kao i igra~ima iz brid` kluba Baton Rouge-a, za njihovu toleranciju, dok su delovi ovog sistema bili ispitivani, iako nisu jo{ bili overeni od ACBL.





								Kenneth  L. Lindsay


	Baton Rouge, La


	septembra 1981.			
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